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11. Eine manuelle Tour als automatische Tour aufzeichnen

e Doppelklicken Sie zuerst auf die Ortsmarkierung "Schweiz, Europa” (das ist die
Ortsmarkierung fur den Start der Tour - Siehe Workshop Teil 2). Google Earth
nimmt die Start-Position ein.

e Kilicken Sie oben auf "Tour aufzeichnen".

(& ’/ Google Earth Pro

Datei Bearbeiten Ansicht Jools Hinzufigen Hilfe

¥ Search

e Links unten in der Karte
erscheint eine rote

Aufnahme-Taste. Klicken [ o o come,
Sie jetzt auf diese Taste. [~ 1 CEN | b o Cecren el

Reisefiihrer

Ab sofort werden alle Veranderungen der Karte als Tour aufgezeichnet.

Mit der Mikrofon-Taste neben der Aufnahme-Taste, kdnnten Sie, ein Mikrofon
vorausgesetzt, Kommentare zu der Tour aufzeichnen. Das machen Sie allerdings
nicht wirklich so, sondern vertonen und kommentieren lhren Video in klassischer Art
und Weise

e Doppelklicken Sie | v ore

" 2 [ eine Orte
auf "Rhone- 6 e
Gletscher", das ist e Ry
dle = [0S Rhone-Gletscher
. . | : Schweiz, Europa
Ortsmarkierung fur o RiGE Cesiies
e rare Orte

das Ende der Tour -
Google Earth 4L +| ¥
"f”egt" an dieses Ebfenen Google Earth-Galerie »>

. =l M= Pprimare Datenbank =
Zlel ZUu und & DE_;? Google Earth Pro (USA)

H ] Grenzen und Beschriftungen
zeichnet e g
gleichzeitig diese TEe e

tralen

Tour auf. # Ml 30-Gebsude
+ U Ozean
j Eﬁ Wetter

e Stoppen Sie die
Aufzeichnung,
indem Sie
nochmals auf die
rote
Aufnahmetaste
tippen.
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e Prufen Sie die
aufgezeichnete
Tour, indem Sie
unten links auf die
Start-Taste der B ; Tt
Navigations-Leiste 2 5 GeoBssis DEBKGAL. -
tippen. : OW.?FIDlrpr"u‘ Rerrinjaguet

Reisefiihrer 2% 2010

Achtung: Die Tour
ware geldscht, wenn
Sie Google Earth
ausschalten.

e Deshalb speichern Sie die Tour, indem Sie auf die Taste mit der Diskette klicken.
e Im nachfolgenden Menu vergeben Sie Google Earth - Neu: Tour

einen aussagekraftigen Namen fur die
Tour.

Name: [Tour zum Rhone-Gletscher|

Beschreibung I Ansicht}

In diesem Beispiel heil3t sie "Tour zum Uik haufigen... | Bid hinaufigen...
Rhone-Gletscher". ‘

In Ihrem Ordner befinden sich jetzt nicht nur die beiden Y Orte
Kartenausschnitte, sondern auch die aufgezeichnete Tour - +§’!=."“Zi”gi§§§ng.w
(Sie erkennen sie an dem Kamera-Symbol), die Sie spater e
jederzeit wieder mit Doppelklick starten kdnnen. T S e G

— O 5" Rhone-Gletscher

[¥1"8% Tour zum Rhone-Gletscher
Os Tempordre Orte

12. Abspiel-Geschwindigkeit der Tour einstellen

e Wenn die Tour langsamer abgespielt werden { &
soll, klicken Sie oben in der Mentileiste auf — /'ht Tools Hinzufugen  Hife
" n " . " ¥ Search Lineal
Tools", danach auf "Optionen".
Google-Suche Tabelle

Parzellensuche USA (APN) GPs

\ Rhonegletscher, Oberwald, St Movie Maker

Jii3l Regionating durchfihren

Toute kre
Flugsimulator starten...  Al+A
9 RhonegletscTer

e Im folgenden Meni klicken Sie auf die Registerkarte "Navigation™.
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e Je weiter Sie den =
Schieber bei
"Anfluggeschwindigkeit"

Anfliegen

Wptionen ?

3D-Ansicht | Cache | Touren  Navigation |“Tmgmmed |

Schnell

anfluggeschwindigkeit: [0.0450  Langsam -_|

nach links ziehen, umso arad

Schnell

I~ zoomrichtung des Mausrads invertieren

langsamer nahert sich e .
Google Earth dem Ort
der Tour.

Anderer Controller (keine Maus)

I Controller aktivieren
I Bedienelemente umkehren

¥ Visualisierung aktivieren

Achtung: Die Einstellung
der Anfluggeschwindigkeit

Navigation

¢ Beim Zoomen nicht automatisch neigen

¢ Beim Zoomen automatisch neigen

{+ Automatisch neigen und zur Bodenansicht wechseln

[¥ Beim Drehen oder Zoomen die Erde schrittweise verlangsamen

der Tour muss vor der

K Standardeinstellung
Aufzeichnung erfolgen.

0K Abbrechen Ubernehmen

Eine bereits aufgezeichnete Tour lasst sich nachtréaglich nicht mehr in der

Geschwindigkeit verstellen!

13. Loschen von Orten, Touren oder Ordner

e Wenn Sie einen Ort, eine Tour (weil Sie sie
womaglich wie oben erklart mit einer zu
schnellen Anfluggeschwindigkeit aufgezeichnet
haben) oder einen kompletten Ordner I6schen
wollen, klicken Sie ihn oder sie mit Rechtsklick
an, und danach "Léschen”.

Mit "Umbenennen” kdnnen Sie Bezeichnungen
auch andere Namen geben.

T

¥ Orte

= DS Meine Orte
+ [JED Sightseeing-Tour
Achten Sie darauf, "3D-
Gebdude" als Ebene
= [J€9 Rhone-Gletscher
O Schweiz, Europa
O < Rhone-Gletscher
0488 Tour7um Rhone-GI ; ;
OB Temp:  Hinzufigen b

Ausschneiden

\ : Kopieren

Umbenennen

14. Eine Tour als Filmdatei rechnen lassen

Google Earth kann Filmdateien in unterschiedlichen Formaten berechnen, die
kompatibel mit den meisten PC-Schnittprogrammen, sowie Casablanca-Bogart sind.

Stellen Sie zuerst sicher, dass Sie die Tour, wie vorhin erklart, aufgezeichnet und

gespeichert haben.

e Auch lhre Orte missen unter =

Datei Bearbeiten Ansicht Tools Hinzufugen Hilfe

"Datei - Speichern - Meine Orte Offren...
speichern” gespeichert sein!

Wiederherstellen

E-Mail

Im Google Earth Community-Forum posten

= 1+ +[ a+| —~F
o | ¥ o' e =
5
S

Ort speichern unter..,

» "Meine Orte" speichern

Bild speichern... Alt+S
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e Jetzt klicken Sie auf "Tools - . N

Movie Maker".

¢ Im nachfolgenden Menl
wahlen Sie zuerst
einmal die Tour, die Sie
berechnen lassen
wollen.

e Unter "Speichern unter -
Durchsuchen™ wahlen
Sie den Speicherort,
vergeben einen Namen
fur das Video.

e Unter "Videoparameter"
stellen Sie fur HD-
Dateien "HD 1080p", fur
4K (UHD)-Dateien "UHD
2160p" ein.

a

Tools Hinzufigen Hilfe

th

Lineal

Tabelle
GPS

o
Rhonegletscher, Ober Movie Maker

Beispiel: 34131

Parzellensuche

Regionating durchfiihren

Route bere
Flugsimulator starten...  Alt+4
= Movie Maker — O x
Aufzeichnung von
= Mavigation p \‘ Maus und Tastatur
@ Fine gespeicher‘/ Flug durch WY (Meine Orte [ Ablage / Ordner New York) hd

Speichern unter

Flug durch MY < Durchsuchen
y lzparameter /
(Custom) p
Bildgrafe = = w80 |2 Bilder pro Sekunde: | 50,000 |5
Ausgabekonfiguration
Dateityp: |H.264 (.mv) - Bildqualitdt: | Maximum
Film erstellen Abbrechen
= Movie Maker — O =
Aufzeichnung von
Live-Mavigation per Maus und Tastatur
®) Eine gespeicherte Tour: | Flug durch NY (Meine Orte / Ablage [ Ordner New York) -
Speichern unter
Flug durch NY Durchsuchen
Videoparameter
[Custam)

CWGA (320 = 240 Pixel, 30 Frames/s)
WGA (640 = 430 Pixel, 30 Frames/s)
Al SVGA (300 = 600 Pixel, 30 Frames/s)
MGA (1,024 = 768 Pixel, 30 Frames/s)
HD 720p (1.280 = 720 Pixel, 60 Frames/s)

HD 1030p (1,920 = 1.080 Pixel, 50 Frames/s)

UHD 2160p (3.840 = 2,160 Pixel, 30 Frames/s)

Google Earth berechnet die Dateien mit 60 bzw. 30 Frames/s (Bilder pro Sekunde).

Die Ursache ist die amerikanische Fernsehnorm NTSC, die mit einer anderen
Bildwechselfrequenz als das PAL-Fernsehen arbeitet. Dies spielt normalerweise
keine Rolle, weil die meisten PC-Schnittprogramme und auch Bogart die
Bildwechselfrequenz automatisch an ihr aktuelles Videoprojekt anpasst.

Wenn allerdings doch Ruckeln auftreten sollte, probieren Sie Folgendes aus:
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e Stellen Sie "Custom™ ein, | = Movie Maker - o X
geben Sie anschlieRend '\ aufeiciung von
d!e P!_Xel-AnzahI manue" Live-Mavigation per Maus und Tastatur
e"In (fur HD 1920 X 1080’ ®) Eine gespeicherte Tour: | Flug durch NY {Meine Orte / Ablage [ Crdner New Yark) ~
fur 4K: 3840 x 2160) und
stellen Sie jetzt bei Bilder | ™=
pro Sekunde 25 oder 50 =V Jurch Durchsuchen
ein. Diese Bildwechsel- S —
frequenzen werden bei \

{Custom) > -
PAL verwendet. -
zwischen 25 und 50 Bildgrife (Pixel): | 1920 |2 = [ 1080 % Bilder pro Sekunde: | 50,000 |%
Wel’den S|e keinen Ausgabekonfiguration
Qualltétsuntersc_hled S PR a—
feststellen. Es gibt VP8 (webm)
Videogl’afen, d|e VP3 (webm) ) | Film erstellen | Abbrechen
"SChW('jren” auf 501 VP9 [verlustfrei] (.webm) ] T-\\', :
handeln sich allerdings Windows Media (<0 '- , "
weitaus groRere Dateien HIPES tmed v
) ! g JPEG-Bildsequenz (,jpal /ﬁ /

e_ln’ Welll ja doppelt so PNG-Bildsequenz (pnal | 5 e gl
viele Bilder berechnet
werden!

e Unter "Dateityp" empfehlen wir Ihnen "H.264" einzustellen. Nur dann, wenn lhr
Schnittsystem diesen Typ nicht "versteht", probieren Sie andere Formate aus.

e Unter "Bildqualitat” stellen | = Movie Maker - o X
Sle "HC)ChlI Oder Aufzeichnung von
"MaXimUm" eln Den *ive-Mavigation per Maus und Tastatur
Qua“tatsunterSChled @ Eine =icherte Tour: | Flug durch NY {(Meine Orte / Ablage / Ordner New York) ~
Werden Sle nI.CI]t . " Speichern unter
erkennen. Bei "Maximum
rechnet Ihr PC langer und | oo Purensuchen
es kann sein, dass die Videaparameter
Datei von Ihrem (Custom) —

R . Minimum
SChmttprOgramm nicht BildgraBe (Pixel): | 1920 |5 = | 1080 |5 UHer pro Sekunde: | Miedrig
erkannt wird . Dann o R : Mittel
versuchen Sie es mit einer Sl
Qualitatsstufe weniger. Dateityp: | H.264 {.m4v) - sidquaitat: [

| Film erstellen | Abbrechen
- Y A —
e Jetzt tippen Sie noch auf "Film erstellen” und lassen das Video berechnen.

Je nachdem, wie langsam Sie die Anfluggeschwindigkeit eingestellt haben, wie flott
Ihre Internet-Verbindung und Ihr Rechner sind, wird die Datei mehr oder weniger
schnell gerechnet. Einige Minuten (bei sehr langen Touren sogar Stunden!) sind es

mit Sicherheit!

Viel Spald beim Nachvollziehen!
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